OWL League
1.Общие Положения

1,1
Игра ведется в 2 параллельных дивизионах по круговой схеме. Первые 2 места каждого дивизиона выходят в ПлейОфф. Итоговое положение команд в дивизионах определяется по количеству набранных очков (система 3-1-0), в случае равенства - по разнице забитых и пропущенных мячей, потом по результату личной встречи (если была), потом по сравнению стоимости команды (предпочтение отдается команде с более низким ТВ), потом по решению администрации.

1,2
На стадии Плейофф команды играют до одной победы. В случае ничейного результата в основное время,  назначается дополнительное время по правилам «золотого гола», (в случаи ничейного результата в дополнительное время…). Победитель стадии плейофф объявляется чемпионом Совиной лиги.

1,3
Матч за третье место проводится / не проводится.

1,4
По завершению сезона и игр ПО состав дивизионов составляется заново Администрацией.

1,5 
К участию допускаются только нулевые команды, либо команды уже участвующие в Совиной Лиге.

2.Обязательства:

2,1
 Тренер, участвующий в Лиге, обязан доиграть сезон до конца.

2,2.
 Одновременно каждый тренер может играть только одной командой. В межсезонье тренер может создать новую команду; старая команда после этого замораживается и может быть возвращена при соблюдении ряда условий (описанных ниже).

а. Старая команда, которую планируется вернуть, не должна быть исключена из лиги из-за недоигранного до конца сезона или нарушения правил.

б. Старая команда, которую планируется вернуть, не должна за время игры другими командами участвовать ни в одном другом турнире и играть какие-либо матчи кроме дружеских.

3.Организация матчей

3,1.В течение игровой недели тренеры договариваются об устраивающем их времени матча. 

3,2. Если тренер до начала следующей игровой недели не смог явиться на матч, то ему засчитывается сдача матча  0-2. 

3,3. В случае, когда не достигнута договоренность о времени игры победа может быть присуждена тренеру, предложившему явно больше адекватных вариантов времени для игры. И НЕ ЗАБУДЬТЕ ПРУФЫ 

3,4. Если оба тренера не смогли явиться, то засчитывается ничья 0-0.

3,5. Сдача - добровольный отказ от начала или продолжения матча. Во время матча тренер может сдаться только через меню игры.

3,6. Если тренер сдается в начале расстановки своей команды при условии, что он не может выставить трех игроков на LoS, то такой выход не считается сдачей.

4.В случае разрыва соединения 

в круговых применяется следующая схема:

4,1. Если разрыв произошел после начала матча и в игре проставлен счет, то игрок, получивший победу выбирает один из вариантов:

+ Попросить администраторов сбросить матч и переиграть с нуля.

+ При обоюдном согласии проставить вручную счет 1-2, 0-0 или 2-1. Второй тренер должен подтвердить, что согласен с предлагаемым счетом.

+ При обоюдном согласии попросить администраторов сбросить матч и переиграть матч с последнего драйва (атаки), восстановив перед этим примерное состояние до обрыва. При использовании этого варианта все игроки, получившие любую травму серьезнее "Сильно Травмирован" (BadlyHurt) должны быть уволены после матча. При выборе этого варианта переигровки:

- стадия индусментов должна быть проведена так же, как и до разрыва матча;

- первую атаку должна начинать та же команда;

- матч начинается с начала расстановки атаки, на которой произошел разрыв; законченные атаки должны быть промотаны.

- во время проматывания команды должны занести тачдауны теми же самыми игроками, которые занесли до момента разрыва. Исключения возможны по разрешению администрации только в особо сложно воспроизводимых случаях. Совершать другие действия для донабора потерянного опыта не разрешается.

- все потраченные до момента разрыва ресурсы команды (медик, маг, перебросы, взятки, и т.д.) использовать нельзя.

- все игроки кроме удаленных и травмированных могут быть использованы в матче. Удаленные и травмированные либо не выводятся на поле либо ставятся туда, где они не мешаются, и не используются. Нокаутированные игроки считаются пришедшими в себя.

+ Если разрыв произошел до начала матча (до загрузки стадиона) и в игре проставлен счет, то любой из игроков может в одностороннем порядке попросить администрацию обнулить матч для переигровки. Факт разрыва должен быть сразу же зафиксирован. При переигровке на стадии индусментов игроки должны в точности повторить свои действия до разрыва.

+ В случае, если результат в игре не засчитался, тренеры должны переиграть матч с нуля. Однако, тренеры могут вместо матча попросить администратора проставить счет 2-1, 0-0 или 1-2, который им обоим кажется справедливым исходя из ситуации на поле на момент разрыва и с которым они оба согласны. Согласие должны подтвердить на форуме оба тренера.

4,2. В случае технических проблем с приложением ББ2 или консолью у одного из тренеров применяется следующая схема:

+ тренер, у которого возникли технические проблемы, должен немедленно поставить игру на пазу и объявить о сложившейся в общем чате Совиной Лиги на ПС4 или ВК.

+ дальнейшие шаги – аналогичные шагам, изложенным  в разделе «Разрыв соединения».

4,3. После подтверждения (через приложение ББ2) результата матча обоими  тренерами, претензии на пересмотр результата матча не принимаются.

5.Администрация:


5,1.  Администрация оставляет за собой право отойти от правил и действовать так, как считает нужным, в любом случае, когда это кажется ей необходимым.

5,2   Любые не оговоренные или спорные моменты решаются администрацией в одностороннем порядке.

5,3   В случае несогласия с любыми решениями администраторов – добро пожаловать в личку.

Запрещается намерено тянуть время (не ходить игроками или ждать пока таймер не закончится сам).

Запрещается использовать программные ошибки (баги, эксплойты) игры в своих целях

Администрация Лиги приветствует доброжелательность и спортивное поведение. Участники турнира должны вести себя уважительно по отношению друг к другу. Нечестная и неспортивная игра (договорные матчи, умышленное затягивание времени, специально разорванное соединение во время игры и т.д.) будет наказываться на усмотрение администрации (в зависимости от тяжести нарушения - например, устным предупреждением, потерей игровых очков, баном команды, замечаниями и баном игрока)

До Встречи на поле!

